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ALITA 
Alita viene ritrovata casualmente, nella Città- 
ì Discarica sotto la metropoli galleggiante chiama- 
\ ta Salem, da Ido. Dopo essersi risvegliata da 
' uno stato vegetativo durato secoli, Alita ha per- 
so completamente la memoria. Dotata di un cor- 
po integralmente meccanico, ha dimostrato di 
possedere una formidabile indole combattiva 
supportata dalla maestria nel panzer kunst, una an- 
tica e micidiale arte marziale dalle misteriose origini ex- 
traterrestri. Per sommergere il dolore causato dalla tragi- 
ca morte di Yugo, Alita decide di tagliare completamen. 
te con il suo passato: abbandonato Ido e il lavoro di 
Hunter Warrior, diventa una giocatrice di Motorball, 
un violentissimo sport destinato ai soli cyborg. 


DAISUKE iDO 
Ex cittadino di 
Salem, Ido ha lascia- 
È to la sua vita di cac- 
ciatore di taglie e 
dottore cyber per di- 
ventare il capo 
meccanico del team 
di Jashugan. 
Aiutando il cam- 
pione a sconfigge- 
re Alita, spera di 
piegare l'orgoglio 
della ragazza e far- 
la tornare in tal 
modo nuovamente 
con sé. 


JASHUGAN 


Campione in carica del Motorball grazie alla 
sua perfetta padronanza del maschine klatsch. 
A causa di un disastroso incidente avvenuto 
durante una gara, il suo cervello è stato par- 
zialmente ricostruito, donandogli così capa- 
cità eccezionali ma anche il rischio costante 
di un'improvvisa morte. 


AJAKATI 


Fortissimo 
giocatore di 
Motorball e 

maestro della 

tecnica di 

combattimento 
chiamata arti 
asiatiche, è di- 
ventato compagno 
di gara e amico di 
Alita dopo essere stato 
battuto da lei in uno spe- 
ciale match a due. 


YUGO 


Il ragazzo di cui 

Alita si era 
innamorata. 
È morto nel 
tentativo di 
raggiungere 
l'utopica 
città di 
Salem. 


Jashugan, insospettito dal comportamento di Ido, lo costringe a rivelare le 
sue intenzioni e il legame che lo unisce ad Alita. Il dottore confessa al 
campione di volersi servire della sua forza per fare abbandonare ad Alita il 
Motorball, nella speranza che tutto torni alla normalità. Jashugan, tran- 
quillizzato dalle parole di Ido, e condividendone i sentimenti, gli accorda 
piena fiducia. Ma proprio quando tutto sembra andare per il meglio, il cam- 
pione ricade in un ennesimo blocco 
cerebrale. Ormai è chiaro a entrambi 
che la vita di Jashugan è appesa a 
un filo, ma questi è intenzionato a 
partecipare e vincere l'ultima corsa 
che lo aspetta: quella decisiva 
contro la squadra di Alita. La 
giovane ha infatti appena di- 
sputato una pericolosissima 
gara di seconda divisione 

che le ha permesso di valu- 
tare le potenzialità dei sin- 
goli partecipanti. Il suo 
compito, ora, è quello di 
scegliere quattro giocatori 
che la affiancheranno contro 
l'imbattuto supercampione 
Jashugan. La forza del re del 
Motorball, infatti, è tale che non 
meno di cinque atleti coalizzati si do- 
vranno schierare per poterlo sconfiggere. 
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Da campionessa del 
Motorball a cantante di 
successo? Anche questo 
può accadere nella vita di 
una giovane piena di 
talento come Alita. 

Ma i giorni della felicità e 
della pace non sono ancora 
giunti. La violenza, negli 
angoli più bui e sordidi 
della Discarica, è sempre in 
agguato. E può avere le 
sembianze di un folle 
individuo o di terribili 
mostri meccanici controllati 
dalla Factory. 

La lotta per la 
sopravvivenza non ammette 
soste, come scoprirete fra 
un mese sulle pagine di... 
ALITA, L'ANGELO DELLA : 
BATTAGLIA 9. . 

In tutte Le edicole a partire 
dal 25 settembre. 


cio N use 
Viale Emilio Po 380 
41100 Modena 


Salve, mi chiamo Simone Pallavicini, ho 
ventuno anni e sono al secondo anno di lin- 
gue qui a Pisa. Vi scrivo per complimentar- 
mi con voi per la pubblicazione di ALITA, 
che considero bello e appassionante come 
Video Girl Ai, anche se diverso. Era dai tem- 
pi di VGA che un manga non mi dava tali 
emozioni, a parte Ushio e Tora e lo splendi- 
do Arale. Oserei definire ALITA un romanzo 
di fine millennio: le atmosfere cupe, spor- 
che, luride, lo splatter, i cyborg. Il disegno 
è veramente magistrale, la storia molto ori- 
ginale, le sdrammatizzazioni, be’, ad hoc! 
Quello che mi ha colpito è stato in partico- 
lare il senso di disperazione che trasuda 
dalle pagine che ritraggono la vita della 
Discarica, il quale convive però con un in- 
credibile istinto di sopravvivenza e di adat- 
tamento tipico del genere umano. La prose- 
cuzione della specie ha anche superato i 
traumi etici derivanti dal fatto di dover in- 
stallare parti meccaniche al corpo, cosa che 
ora inorridisce i più ma che, credo, domani 
sarà la normalità. Insomma, questo fumetto 
ci dimostra che la vità è talmente preziosa 
che vale sempre la pena di essere vissuta, 
anche con qualche arto o organo artificiale. 
E che la speranza (in questo. caso quella di 
Yugo e Alita di andare a Salem per una vita 
migliore), nonostante i calci nel sedere che 


la vita ci propina, non muore mai. 
E poi, per chi come me ha adorato Blade 
Runner e tutte le influenze che ha avuto nel- 
la fantascienza moderna, e in più idolatra 
quel grandissimo genio visionario che è H.R. 
Giger (anche se qui non si vedono tracce del- 
la sua opera), be!, ALITA è manna dal cielo. 
Complimenti anche per l'ottima veste grafica. 
Eh, sì! ALITA ci voleva proprio! Grazie per 
avercelo concesso! 

Una sola domandina: so che un volumetto 
italiano corrisponde più o meno a metà volu- 
me originale. Ma vedo anche nei credits che 
lo stampate adattandolo dall'edizione ameri- 
cana della Viz. Insomma, in poche parole, 
quanto durerà in Italia, il nostro “angelo del- 
la battaglia”? Se non volete rivelarcelo, al- 
meno avvertiteci qualche mese prima della 
fine, così che potremo abituarci con calma 
all'idea di non rivedere più quel graziosissi- 
mo quanto letale faccino in edicola! 

E per tutte le Hunter Warriors e cyborg dolci 
e simpatiche come (o meno o più di) Alita, 
questo è il mio indirizzo: 

SIMONE PALLAVICINI 

Via G. Rossini 9, 56100 Pisa 

A presto e ancora grazie e complimenti! 


Caro Simone, hai proprio colto nel segno. 
ALITA è una delle più interessanti opere a 
fumetti che si interroga (e ci interroga) 
sui destini della razza umana alle soglie 
del terzo millennio. Un inno alla vita, si- 
curamente, ma venato da un profondo sen- 
so di insicurezza che rende il personaggio 
di Alita così vicino alla nostra sensibilità. 
Siamo certi che il futuro narrato in ALITA 
sia il migliore possibile? Questa la doman- 
da a cui Yukito Kishiro cerca dî dare una 


risposta. E per fare ciò ci ha regalato un 

piccolo capolavoro che si concluderà fra 

dieci mesi, quando pubblicheremo il di- 
ciottesimo volume della serie. Continua 

a seguirci, perché il nostro “angelo della 
battaglia” ci riserverà altre emozioni! 


Caro Enrico, 

ti scrivo dopo aver acquistato il numero 5 
di ALITA. Motivo per cui ti scrivo? Alita, 
ovviamente! È stato assai brutto vedere 
interrotte le sue storie in formato grande 
(wow!), a suo tempo. Ma la piccola Alita è 
tornata, più intrigante che mai. Inattesa, a 
livello narrativo, la svolta verso la profes- 
sione di uno sport, così futuristico e cruen- 
to, che soppianta la precedente attività di 
Hunter Warrior. A livello stilistico, poi, ta- 
vole di più ampio respiro, vignette più spa- 
ziose, in cui il grigio prende piede al fianco 
della china più ossessiva e oscura. Spazio 
anche ai primi piani, con una pulizia di se- 
gno che si alterna al tratto più sporco del- 
l'insieme, tipico delle vignette particolareg- 
giate e più cyberpunk. 

Insomma un grande ritorno e una grande 
prosecuzione (ed evoluzione). Notevole an- 
che BERSERK, oscuro e affascinante (non 
vedo l'ora di leggere SLAYER...). 

Saluti e auguri per la linea “a mandorla” 
della M.I. da: 

DANILO “NAY” ROMANO, Como 


Caro Danilo, anche tu, come l'amico 
Simone hai saputo riassumere in poche 
parole gli aspetti più significativi e in- 
triganti (soprattutto a livello grafico) 
del capolavoro di Kishiro. Confesso che 
non saprei fare di meglio. Ma ora capisco 
perché ALITA ha saputo conquistare il 
cuore (e la mente) di voi manga fan. 
Lettori esigenti e molto attenti (lo di- 
mostrano le vostre argute missive) ai 
quali voglio fare un regalo, annunciando 
che la linea “Marvel Manga” (udite, udi- 


te!) nei prossimi mesi presenterà tre 
nuove collane da urlo: EAT-MAN, SLAM 
DUNK ed EVANGELION (dal cartone ani- 
mato campione d'incassi in Giappone). 
E le sorprese, credimi, non sono ancora 
finite! 


Cari voi (Enrico e Gianluca, ovviamente!) 
ALITA è proprio grande e sono convinto che 
avrà un buon successo anche in Italia. 
Attendo con trepidazione l'uscita delle altre 
due collane “Marvel Manga”, SLAYER e SHO- 
MA, sperando che continuerete a produrre 
sempre materiale di ottimo livello come 
ALITA. A proposito, il titolo del quarto vo- 
lume è davvero identico a quello preceden- 
te o c'è stato un errore? Cosa posso fare 
per avere l'esauritissimo ELEMENTALORS 2, 


‘visto che non si trova ormai da nessuna 


parte? Ci sarà una ristampa? Detto questo 
vi saluto e mi scuso per essere stato un po' 
sintetico, mi rifarò la prossima volta. 

Ciao a tutti da 

MASSIMILIANO SCORSI, Cura (VT) 


Ebbene, caro Massimiliano, nonostante 
l'estrema sintesi (che è un pregio quan- 
do si accompagna, come nel tuo caso, al- 
l'efficacia) hai messo il dito nella piaga. 
O per meglio dire nel refuso! Infatti il 
titolo di ALITA 4 sarebbe dovuto essere 
Rainy Days, ma per un deprecabile errore 
è rimasto quello del volume precedente. 
Così come il committente di Yugo 
(Vector) viene citato in una nota sul 
personaggio come Vectar. Ce ne scusiamo 
con te e con gli altri lettori, confidando 
sul fatto che certi “refusi” non abbiano 
in alcun modo compromesso la lettura di 
ALITA. 

Per quanto riguarda ELEMENTALORS 2 
non posso che invitarti a proseguire nel- 
la ricerca, soprattutto nel settore dell'u- 
sato. 

Buona caccia! 


Per altri manga seguiteci 
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